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Spielbeschreibung 

Schere, Stein, Papier oder auch Schnick, Schnack, Schnuck ist ein beliebtes und super einfaches 

Kinderspiel. Du benötigst nur deine Hand und einen Gegner und schon kann der Spaß beginnen. 

Das Spiel beinhaltet in seiner Ursprungsform drei Gesten: für Schere, Stein, Papier. Diese werden als 

Symbole mit der Hand dargestellt. Der Brunnen, Echse, Spock und alle anderen Varianten sind nicht 

gestattet.  

Das Ziel der Spieler liegt darin, eine höherwertige Geste als der Gegner zu spielen. So ist die Rangfolge: 

- Stein schlägt Schere (denn der Stein kann die Schere schleifen) 

- Schere schlägt Papier (denn die Schere kann das Papier schneiden) 

- Papier schlägt Stein (denn das Papier kann den Stein einwickeln) 

Spielablauf 

Damit kein Spieler seine Hand zu früh offenbart, machen beide Gegner zu Beginn eine Faust und sagen 

zugleich rhythmisch den Namen des Spiels (zum Beispiel “Schere, Stein, Papier”). Dabei bewegen sie 

die Faust hin und her, um dann im Anschluss das Symbol zu zeigen. Alternativ kann auch einfach bis 

drei gezählt werden. 

Jedes Symbol verliert oder gewinnt gegen jeweils ein anderes Symbol.  

Turniermodus 

Das Turnier wird im Single Elimination – System gespielt.  

Es wird Best-of-5 gespielt. 

Die Finalspiele (1.-4. Platz) werden auf der Bühne ausgespielt.  

Allgemeine Verhaltensregeln 

Den Anweisungen des Spielleiters ist zu jeder Zeit Folge zu leisten! 

Ein freundlicher Umgangston wird von allen Teilnehmern erwartet. Die Einhaltung der guten Sitten ist 

trotz hitziger Diskussionen Grundvoraussetzung für einen unterhaltsamen Ablauf. 
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Anwesenheit 

Eine Anmeldung über die Turnierseite ist verpflichtend. Der Gegner ist jeweils selbst am Platz 

aufzusuchen.  

Ergebnismeldung  

Der Verlierer trägt das Spielergebnis im Turnierbaum auf der Homepage ein. 


